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Pós-graduação USP

Período: 12 semanas – a ser definido (quartas-feiras das 17:00 às 19:30 horas)
Carga horária: 60 horas – 4 créditos
https://uspdigital.usp.br/janus/componente/catalogoDisciplinasInicial.jsf?action=3&sgldis=HRB4100

Inscrições e informações: secpghrac@usp.br – (14) 99790-1249 - Ana Regina
Matrículas de pessoas da USP e de fora – a ser definido
Para pós-graduandos, a matrícula gratuita deve ser feita diretamente em seu 
programa e nos demais casos como aluno especial (custo “simbólico” de 100 reais), 
entre no link https://hrac.usp.br/pos-graduacao/aluno-especial/

Metodologia: Modalidade online com material didático próprio dos tutores e vídeos
gravados para sala de aula invertida, disponibilizados em ambiente virtual de
aprendizagem para estudo prévio. Nos encontros online síncronos (em tempo real)
nos dias agendados serão discutidas as abordagens práticas dos temas.

Os professores convidados são 
autores de livros e artigos científicos, 

com experiência prática em suas áreas 
de atuação

Temas Professores
Abertura
Princípios básicos de Neurociências aplicado a 
aprendizagem 
Neurociências e carga cognitiva

Gerson Alves (USP)
Fábio Leyser (UNESP)
Evelin Muraguchi (UEL)

A neurociência das relações professor-aluno-
aprendizagem

Neurociências e metacognição

André Palmini (PUC/RS)

Evelise Portilho (PUC/PR)

Paradigmas educacionais e as mudanças na 
educação no último meio século

Andragogia e Metodologias Ativas

Lívia Piechnik e Leide Sanches (FPP)

Izabel Coelho (FPP) e Roberto Esteves (UEM)

Metodologia da Problematização Fabiana C. V. França (UNDF)
Sala de aula invertida (Flipped classroom)

Team Based Learning

Ana Silvia S. B. S Ferreira (UNESP)
Geisa Santana (ESCS/DF)

Aprendizagem Baseada em Problemas Izabel Coelho (FPP) e Gerson Alves (USP)

Simulação clínica

Metodologias ativas para a Educação e Trabalho 
interprofissional

Gerson Alves (USP)

Sara Fiterman (UFMA)

Aprendizagem Baseada em projetos 

Aprendizagem colaborativa baseada em casos 
(CBCL)

Thais Fragelli (SES/DF) 

Rosiane Mello e Camila Marques FPP)
Design Thinking

Mapas conceituais

Luciana M. de Moura (ESCS/DF)

Barbara Melo (UDF)
Aprendizagem por pares (Peer Instruction) 

Gameficação

Silvia Maria R. R. Passeri (UNICAMP)

Francino Azevedo Filho (ESCS/DF)
Metodologias ativas e tecnologia I: Ambiente virtual 
de Aprendizagem

Metodologias ativas e tecnologia II: Realidade 
virtual e aumentada

Leandro Naldei (UNOESTE)

Antônio Sérgio (UNOESTE)
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